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Gry planszowe przezywajg renesans

niemal na catym swiecie. Wbrew obawom nie
zostaty zepchniete w gry

niebyt przez

komputerowe.

»Dzieje sie tak, paradoksalnie, dzieki postepowi.
Informatyzacja Zycia sprawita, ze tesknimy za
pierwotng potrzebqg bycia z drugim cztowiekiem.
Unikatowq szanse na wspdlne bycie razem

i funkcjonowanie w grupie, przy jednoczesnym
niezwykle integrujgcym wspdlnym dziataniu dajq nam wifasnie gry planszowe” -

twierdzi dr Tomasz Sobierajski, socjolog z Uniwersytetu  Warszawskiego.
Gry planszowe wspomagajg rozwéj emocjonalny dziecka, poprzez zabawe uczg, ich zaletg
jest integracja w grupie, zacie$nianie wiezi miedzyludzkich. Uczg zasad komunikacji z drugim
cztowiekiem, zasad spotecznych, uczg wygrywania, ale tez sztuki przegrywania.

By poby¢ ze sobg, tak po prostu, nie koniecznie w tawkach, pozna¢ rados$¢ z wygranej
i nie tylko, uczniowie klasy 4a na lekcji zwanej godzing wychowawczg, grali we wspomniane
wczesniej gry planszowe i nie tylko. Nalezy wspomnieé, ze niektore z gier wykonali recznie
ich starsi koledzy na zajeciach techniki. Szybko uczniowie zorganizowali sie w grupy
i rozpoczeli rywalizacje. Byly wielkie emocje, duzo $miechu, a niektdre gry rozgrywano na
podtodze, ale to nie zmniejszyto ich atrakcyjnosci. Wszyscy uczniowie znalezli miejsce
w ktoérejs z grup. Gdy gra sie skonczyta, rozpoczynano kolejng, inng. Mito byto patrze¢ na tak

zintegrowang grupe. Polecamy takie zajecia. ©

Magda Z.
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